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Desafortunadamente no podré jugar con ustedes el lanzamiento, pero les dejo este articulo
como legado para que mejoren su desempefio de juego en draft. Les garantizo que veran los
resultados. Si creen que el articulo les ayudo, les recomiendo guardar los boosters de premio
para que organicemos un booster draft en Magiccolombia el proximo viernes de FNM (20 de
Oct). Siles interesa escribanle al webmaster de Magiccolombia.com haciendo esta peticion con
copia a: diegoalbertosolarte@yahoo.es adjuntando tu nombre y tu teléfono para poderte
contactar. Con 8 sera lo minimo para poder realizarlo y poner a prueba nuestro conocimiento.

¢, Qué es draft?

Draft es una mano corta para agarrar una carta de un paquete y luego pasarlo al vecino en la
mesa.. El Draft es considerado por los pros y novatos el formato mas exigente de testeo de
habilidades en Magic, porque forza al jugador a hacer docenas dep—wrs
decisiones sobre las cartas a agarrar y/o pasar al vuelo de
paquetes que jamas el o ella ha visto antes — todo en limitado esta
referido a la cantidad de tiempo. Una vez el “pickeo” ha finalizado,
los jugadores deben construir sus mazos dentro de un marco de
tiempo, maximizando su poder y su consistencia de una gran
variedad de cartas poco poderosas cuando se compara con el
estandar. El bajo nivel de poder de las batallas de draftl
usualmente favorece al jugador mas habilidoso, y el draft en
general es tipico el atacar y el bloquear mas que en cualquier otro™
formato.

No cometas un error — existe una curva de aprendizaje mayor cuando se viene el draft, pero
casi todo jugador de Magic que he conocido (y he conocido hordas de ellos de todo el planeta)
considera el dolor como una recompensa valedera.

El Proceso

Magic tiene varios estilos de draft (Rochester, Team Rochester, Solomon, Cube, etc.), pero el
mas comun es el viejo y conocido Booster Draft. En orden de tener un Booster Draft, necesitas
3 cosas:

e 3 paquetes del corriente formato para draft (en este caso, serian 3 paquetes deTime
Spiral. Una vez salga Planar Chaos, el formato seria de 2 paquetes de Time Spiral y 1
paquete de Planar Chaos, en ese orden — cambia con la llegada de nuevas
colecciones.)

e 8 jugadores en total (es posible hacerlo con menos de 8, pero 8 es es el numero
necesario para un draft sancionado de Magic.)

e Uninsumo necesario de tierras basicas

Los jugadores se sientan aleatoriamente en la mesa. Una vez |
todos estan en su sitio, cada jugador abre su primer paquete,
escoge una carta, y la pone boca abajo en la mesa. Una vez
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has terminado esto, pasas el resto del paquete A TU IZQUIERDA (ojo a los jueces y con los
jueces). Una vez todos han pasado sus paquetes, tomen el paquete que les pasaron, agarren
la mejor carta de éste y pénganla en su pila, y nuevamente pasen el paquete al vecino DE SU
IZQUIERDA. Este proceso continua hasta que todas la cartas sean tomadas del primer
paquete. Luego te dan un periodo de tiempo para revisar tus cartas que tomaste y encontrar
hacia donde apunta tu estrategia (mas o menos 60 segundos). Una vez esto termina, cada
jugador abre el otro paquete, agarra una carta, y lo pasa a la derecha (los paquetes van a
izquierda, derecha, izquierda.). Esto continua como antes hasta que todas las cartas del
paquete sean escogidas, y luego obtienes otro periodo de revisiébn antes de abrir el Gltimo
paquete, tomar una carta, y pasarlo a tu izquierda otra vez.

Una ultima cosa que destacar del proceso mismo de draft: siempre mantén los ojos en tu
paquete, y nunca trates de mirar lo que tus vecinos estén posiblemente drafteando. Esto es
trampa, y este tipo de comportamiento puede costarte la no participaciéon en el draft, ser
descalificado del event, e incluso ser “baneado” de la DCI.

El mazo y la guia para el Draft

Cuando ya tienes tus 45 cartas en tu pila, es tiempo de armar tu mazo. El numero estandar
para las tierras en mazos de draft es entre 17-18. Ocasionalmente algunos mazos requeriran
mas, mientras que en varios formatos (0 mazos arquetipo) figuran suficiente aceleracion de
mana y hechizos baratos que requieren de pocas. Aprenderas con el tiempo cual es la manera
con la cual debes ir a medida que ganes experiencia, pero por ahora, probablemente, lo mejor
sera quedarse con lo basico.

Una de las cosas para tener en cuenta cuando se haga el draft es que necesitas que las
criaturas y los hechizos hagan funcionar las cosas. Sélo draftear criaturas hara un mazo obvio
y débil, mientras que draftear muchos hechizos te pondra en una posiciéon donde sera dificil de
ganar porque no tienes las tropas suficientes para generar el dafo.

Pacifism
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Los tres sabores de la remocion.

Los hechizos mas valiosos que puedes drafeart son los hechizos de remocioén, los cuales son
premium en draft porque solo podras jugar los que alcanzaste a agarrar mientras los paquetes
estuvieron rondando. La remocién se divide en tres categorias: efecto borrar/matar (como Dark
Banishing y Enfeeblement), quemar (Volcanic Hammer, Shock), efectos de pacifismo (como,
umm... Pacifism). Estos varian en poder dentro de cada coleccion, pero casi todos los mazos
necesitas de hechizos de remocién para funcionar bien, y es muy raro que termines con un
mazo que tenga demasiada remocion.




Las criaturas mas valiosas en draft son las que tienen evasion (Wind Drake, Gluttonous
Zombie), un alto poder/defensa comparado con su costo de mana (Trained Armodon), o ambas
(Shivan Dragon). Estas criaturas se les conoce como “eficientes” — una manera de decir que
son buenas con respecto a su costo. Criaturas inteligentes como el Anaba Shaman y el Master
Decoy son muy Uutiles y tipicamente drafteadas pronto. Aparentemente criaturas débiles y sin
importancia pero son las que ganan muchos juegos en Draft, es una de las rezones del porque
el formato es tan retador y divertido.

Color, Poder, y Sinergia

Como un neonato en draft, existen un par de ideas para
tener en mente que te ayudaran en tu camino. La
primera de ellas en casi todos los formatos (excluido
Ravnica), querras mantener tu mazo de dos colores o
talvez de dos colores y un pequefo “splash” para un
tercero. Draftear tres, cuatro, o los cinco colores,
especialmente en tus dias de aprendiz, es una receta
para embarrarla y un anfitrion de las pérdidas. En tus
primeros drafts, trata de escoger un sélo color de cartas
en tu primer paquete y quedarte con ese color —
teniendo en cuenta que te estan pasando buenas
cartas de ese color. Luego mira que cartas son las que
estan pasando en otros colores. Seran buenas cartas
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and put it into play. Then shuffle your tu vecino a la derecha no esté drafteando ese color, y
library talvez sea una buena alternativa para tomarlo.
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beaca frnes thrae gl “retvere " and “home.” Otra idea para tener en mente mientras drafteas es el
— (dnton licover 1' 21 concepto de senalizaciéon. La sefalizacion es el
B proceso donde los drafters usualmente se comunican
con otros drafters (en silencio, porque hablar no esta
permitido en eventos sancionados) de acuerdo a qué cartas y colores estan pasando y cuales
no. Es bueno no compartir colores con los vecinos, particularmente con el que esta sentado a
tu derecha, porque el o ella estara pasandote dos de sus tres paquetes. Ademas, poniendo
atencioén a las sefales que estan transmitiendo, puedes tener una mejor lectura de lo que esta
pasando en el draft y tratar de virar tu mazo en la mejor direccién. Tomar una lectura de lo que
estan pasando es extremadamente dificil, y te tomara un tiempo antes de volverte diestro en
ello.

Adicionalmente, encontraras un balance de poder importante de tu mazo con la consistencia y
la sinergia. Algunas cartas son bombas obvias, deberan resolverse y quedarse en juego, que
dramaticamente incrementaran tus chances de ganar la partida. Sin embargo, no arruines tu
estrategia de draft solo para tratar de implementar una bomba que recibiste en el tercer
paquete 3 a tu mazo.

¢ Necesitas una explicacion? Digamos que estas drafteando un mazo azul/negro de Novena
Edicidn, pero en el tercer paquete obtienes un Shivan Dragon, una bomba certificada. En este
punto del draft, sin embargo, has tomado cero cartas rojas, haciendo del costo doble rojo del
Shivan Dragon demasiado oneroso. En el mismo paquete hay un Dark Banishing, una
excelente pieza de remocion que cala en tus colores. Casi todo el tiempo, si estas jugando para
ganar, querras haber drafteado el Dark Banishing aqui. Te deja un mazo mas consistente y
menos posibilidad de “mana screw”, y el Banishing es una carta excelente de por si. En el
paquete 2, sin embargo, probablemente querras cambiar y empezar a tomar cartas rojas para
hacer mas facil la utilizacién de la bomba en tu mazo. Descubriendo como el balancear las
dificiles decisiones entre poder y consistencia es sélo una de las cosas que hacen del draft
algo tan increible.



Es raro que draftees muchas bombas, porque los demas jugadores las quieren también. Tanto
que, un buen drafteo se trata de resolver como hacer tu mazo mas consistente mientras
maximizas de tus cartas mas poderosas. El mejor tip que puedo compartir con los novatos,
drafters novatos, es draftear sus criaturas en una curva. Esto hara mucho mas jugable tu mazo
dandote mejores opciones para jugar una criatura que importa en cada turno del juego. Cuando
revises tus cartas, mantén los espacios en tu curva en mente y escoge buenas criaturas que
conecten esos espacios lo mejor posible. ¢ Todavia confundido sobre qué criaturas sobre la
curva draftear significa? Déjame explicarte un poco mas.

Digamos que estas drafteando un mazo en el cual has incluido alrededor de 16 criaturas (un
numero estandar para la mayoria de los drafts, pero que puede variar dependiendo del formato
y el arquetipo). La mayoria de las curves en Limitado empiezan en 2 mana, porque las criaturas
de un mana son obsoletas. Y muchas curves en Limitado se extienden hasta criaturas de seis o
siete mana como tope, pero no querras jugar muchas de éstas pues haran de tu mazo un ser
atolondrado y lento. Ademas, distribuir las criaturas en una curva con su tope en 3 y 4 mana
seria algo como esto:

2 Mana: mmm

3 Mana: ammm
4 Mana: aummm
5 Mana: um

6 Mana: mm

La razén de esto es que te da opciones sélidas para bajar tus hechizos de 2-, 3-, y 4. Esto pone
en mucha presion a tu oponente para querer hacer lo mismo, especialmente si estas jugando
buenas criaturas. Adicionalmente, esto igual te da pegadores pesados para romper las
paridades. Entre mas draftees, reconoceras los distintos arquetipos que mejor trabajan con tu
curva en diferentes puntos, pero para empezar esto sera suficiente.
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